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В рамках исследования рассмотрены вопросы преподавания в вузах 

технических дисциплин с использованием вычислительной техники. 
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Постановка проблемы и цель исследования. В результате модернизации 

программного и аппаратного обеспечения в высших учебных заведениях многие 

учебные курсы остаются «за бортом» или требуют радикальной переработки не 

столько по причинам морального устаревания, сколько потому, что модернизация 

делает их несовместимыми с аппаратной или программной частью. Кроме того, в 

ходе обновления парка машин и операционных систем возникают вопросы 

мультиплатформенного и лицензионного характера, поскольку не только в 

учебных классах, но и среди студентов используется различное оборудование и 

различные ОС. 

Результат исследования. Наиболее удачным решением является 

использование виртуальных сред и виртуализаций различного характера. 

Преимуществами такого решения являются: возможность обеспечения единой 

среды для выполнения лабораторных и практических работ; существенное 

повышение безопасности (поскольку работа выполняется в «песочнице» –  

намеренные или ненамеренные ошибочные действия не нанесут вреда основной 

операционной системе); упрощение технического обслуживания, 

кроссплатформенность многих решений.  

Решения рассматривались в применении к курсам «Операционные системы» 

и «Системное программное обеспечение», требующим использования ассемблера 



 

в различных режимах. Были выработаны следующие критерии: лицензионная 

чистота решения, кроссплатформенность (например, поскольку часть студентов 

используют в работе дистрибутивы GNU Linux и продукты Apple, выбранной 

системе желательно поддерживать работу в POSIX-системах и MacOS различных 

версий), максимальная простота обслуживания, поддержка различных режимов 

DOS.  

В качестве переходной системы был выбран DOSBox, основанный на 

операционной системе FreeDOS. Были выработаны рекомендации по 

использованию, проведены тестовые и практические запуски курсов в разных 

средах, разработана процедура и рекомендации по переходу на более сложные 

системы виртуализации (QEMU, VirtualBox). 

Выводы. В данном исследовании было предложено использование 

виртуальной системы DOSBox для учебных курсов «Операционные системы» и 

«Системное программное обеспечение», которое существенно повышает 

возможности работы с данными курсами: снимает вопрос модернизации 

аппаратно-программного парка кафедры, упрощает процесс технического 

обслуживания курсов, повышает безопасность работы с низкоуровневыми 

системами и позволяет работать с курсом на различных платформах. 

Руководитель исследования  к.т.н., доцент кафедры ИТ  Бойко В.Д. 
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