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ɍȾɄ 004.9: 004.415.2 
 

ȾɈɋɅȱȾɀȿɇɇə ɉɊɈȽɊȺɆɇɂɏ ɊɍɒȱȲȼ ȾɅə ɉɊɈȿɄɌɍȼȺɇɇə ɄɈɆɉ’ɘɌȿɊɇɂɏ 
ȱȽɈɊ ȼ ɀȺɇɊȱ «ɉɈɄɊɈɄɈȼȺ ɋɌɊȺɌȿȽȱə» 

Ɍɟɪɧɨɜɨɣ Ɇ.Ɉ.  
ɞ.ɬ.ɧ., ɩɪɨɮɟɫɨɪ ɤɚɮ. ȱɋ Ʉɨɫɬɟɧɤɨ ȼ.Ʌ. 

Ⱦɟɪɠɚɜɧɢɣ ɭɧɿɜɟɪɫɢɬɟɬ «Ɉɞɟɫɶɤɚ ɩɨɥɿɬɟɯɧɿɤɚ», ɍɄɊȺȲɇȺ 
 

ȺɇɈɌȺɐȱə. ȼ ɪɨɛɨɬɿ ɪɨɡɝɥɹɧɭɬɨ ɨɫɨɛɥɢɜɨɫɬɿ ɩɪɨɝɪɚɦɧɢɯ ɪɭɲɿʀɜ ɤɨɦɩ'ɸɬɟɪɧɢɯ ɜɿɞɟɨɿɝɨɪ. ɉɪɨɜɟɞɟɧɨ ɚɧɚɥɿɡ 
ɪɿɡɧɢɯ ɪɭɲɿʀɜ ɞɥɹ  ɡɚɛɟɡɩɟɱɟɧɧɹ ɦɨɠɥɢɜɨɫɬɿ ɫɬɜɨɪɟɧɧɹ ɜɥɚɫɧɢɯ ɩɥɚɝɿɧɿɜ ɬɚ ɡɧɢɠɟɧɧɹ ɬɪɭɞɨɦɿɫɬɤɨɫɬɿ ɩɪɨɰɟɫɭ 
ɪɨɡɪɨɛɤɢ ɿɝɨɪ ɜ ɠɚɧɪɿ «ɉɨɤɪɨɤɨɜɚ ɫɬɪɚɬɟɝɿɹ». 

 

ȼɫɬɭɩ. ɋɭɱɚɫɧɿ ɤɨɦɩ'ɸɬɟɪɧɿ ɿɝɪɢ ɩɨɫɬɿɣɧɨ ɟɜɨɥɸɰɿɨɧɭɸɬɶ. Ⱦɥɹ ɡɚɛɟɡɩɟɱɟɧɧɹ ɤɨɧɤɭɪɟɧɬɨ 
ɡɞɚɬɧɨɫɬɿ ɤɨɠɧɚ ɧɚɫɬɭɩɧɚ ɝɪɚ ɪɨɡɪɨɛɥɹєɬɶɫɹ ɡ ɦɟɬɨɸ ɛɭɬɢ ɤɪɚɳɨɸ ɡɚ ɩɨɩɟɪɟɞɧɸ. Ⱦɥɹ ɰɶɨɝɨ ɨɤɪɿɦ 
ɩɨɥɿɩɲɟɧɧɹ ɝɪɚɮɿɤɢ, ɫɬɜɨɪɸɸɬɶɫɹ ɧɨɜɿ ɦɟɯɚɧɿɤɢ, ɨɫɨɛɥɢɜɨɫɬɿ ɬɚ ɦɨɠɥɢɜɨɫɬɿ ɞɥɹ ɝɪɚɜɰɹ. ɐɟ 
ɩɪɢɜɨɞɢɬɶ ɞɨ ɬɨɝɨ, ɳɨ ɡ'ɹɜɥɹɸɬɶɫɹ ɧɨɜɿ ɠɚɧɪɢ ɬɚ ɩɿɞɠɚɧɪɢ ɤɨɦɩ'ɸɬɟɪɧɢɯ ɿɝɨɪ.  ɉɨɤɪɨɤɨɜɚ 
ɫɬɪɚɬɟɝɿɹ (TBS) - ɨɞɢɧ ɿɡ  ɬɚɤɢɯ ɠɚɧɪɿɜ, ɹɤɢɣ ɤɨɪɢɫɬɭєɬɶɫɹ ɜɟɥɢɤɨɸ ɩɨɩɭɥɹɪɧɿɫɬɸ [1]. Ɋɚɡɨɦ ɡ 
ɬɢɦ, ɫɬɜɨɪɟɧɧɹ ɤɨɦɩ'ɸɬɟɪɧɨʀ ɝɪɢ ɜ ɠɚɧɪɿ ɩɨɤɪɨɤɨɜɨʀ ɫɬɪɚɬɟɝɿʀ - ɰɟ ɞɨɫɬɚɬɧɶɨ ɬɪɭɞɨɦɿɫɬɤɢɣ 
ɩɪɨɰɟɫ, ɹɤɢɣ ɩɨɬɪɟɛɭє ɡɧɚɱɧɢɯ ɱɚɫɨɜɢɯ, ɦɚɬɟɪɿɚɥɶɧɢɯ ɬɚ ɿɧɬɟɥɟɤɬɭɚɥɶɧɢɯ ɪɟɫɭɪɫɿɜ [2].  

Ɇɟɬɚ ɪɨɛɨɬɢ.  Ɇɟɬɨɸ ɪɨɛɨɬɢ є ɞɨɫɥɿɞɠɟɧɧɹ ɩɪɨɝɪɚɦɧɢɯ ɪɭɲɿʀɜ ɤɨɦɩ'ɸɬɟɪɧɢɯ ɿɝɨɪ ɞɥɹ 
ɡɚɛɟɡɩɟɱɟɧɧɹ ɦɨɠɥɢɜɨɫɬɿ ɫɬɜɨɪɟɧɧɹ ɜɥɚɫɧɨɝɨ ɩɥɚɝɿɧɭ ɞɥɹ ɩɪɨɟɤɬɭɜɚɧɧɹ ɩɨɤɪɨɤɨɜɨʀ ɫɬɪɚɬɟɝɿʀ, ɚ 

ɬɚɤɨɠ ɡɧɢɠɟɧɧɹ ɜɢɬɪɚɬ ɪɟɫɭɪɫɿɜ ɧɚ ɫɬɜɨɪɟɧɧɹ ɬɚɤɢɯ ɿɝɨɪ.  
Ɉɫɧɨɜɧɚ ɱɚɫɬɢɧɚ ɪɨɛɨɬɢ. Ɉɞɧɢɦ ɡ ɝɨɥɨɜɧɢɯ ɡɚɜɞɚɧɶ ɩɪɢ ɪɨɡɪɨɛɰɿ ɤɨɦɩ'ɸɬɟɪɧɢɯ 

ɜɿɞɟɨɿɝɨɪ є ɜɢɛɿɪ ɩɪɨɝɪɚɦɧɨɝɨ ɪɭɲɿɹ. ɉɪɨɝɪɚɦɧɢɣ ɪɭɲɿɣ ɜɢɡɧɚɱɚє ɨɫɨɛɥɢɜɨɫɬɿ ɩɪɨɝɪɚɦɧɨɝɨ ɬɚ 
ɬɟɯɧɿɱɧɨɝɨ ɡɚɛɟɡɩɟɱɟɧɧɹ  ɜɿɞɟɨɿɝɨɪ, ɞɨɡɜɨɥɹє  ɪɟɚɥɿɡɭɜɚɬɢ ɤɪɨɫɩɥɚɬɮɨɪɦɟɧɿɫɬɶ ɬɚ ɡɧɢɡɢɬɢ 
ɬɪɭɞɨɦɿɫɬɤɿɫɬɶ ɪɨɡɪɨɛɤɢ  ɿɝɨɪ ɡɚ ɪɚɯɭɧɨɤ ɣɨɝɨ ɩɨɜɬɨɪɧɨɝɨ ɜɢɤɨɪɢɫɬɚɧɧɹ ɬɚ ɫɬɜɨɪɟɧɧɹ ɜɥɚɫɧɢɯ 
ɩɥɚɝɿɧɿɜ ɳɨ ɧɚɜɢɬɶ ɫɢɥɶɧɿɲɟ ɩɨɥɿɩɲɚɬɶ ɪɨɡɪɨɛɤɭ. 

 ȼ ɪɨɛɨɬɿ ɛɭɥɢ ɞɨɫɥɿɞɠɟɧɿ ɧɚɣɛɿɥɶɲ ɡɚɬɪɟɛɭɜɚɧɿ ɪɨɡɪɨɛɧɢɤɚɦɢ ɤɨɦɩ'ɸɬɟɪɧɢɯ ɜɿɞɟɨɿɝɨɪ 
ɝɪɚɥɶɧɿ ɪɭɲɿʀ Amazon Lumberyard, GameMaker: Studio, CryEngine, Panda3D, Godot Engine, Unreal 
Engine, Unity. ɇɚɣɛɿɥɶɲɚ ɭɜɚɝɚ ɩɪɢɞɿɥɹɥɚɫɶ ɪɭɲɿɹɦ, ɳɨ ɦɚɸɬɶ ɲɢɪɨɤɢɣ ɫɩɟɤɬɪ ɿɧɫɬɪɭɦɟɧɬɿɜ ɬɚ 
ɡɪɭɱɧɿɫɬɶ ɜ ɫɬɜɨɪɟɧɧɿ ɜɥɚɫɧɢɯ ɩɥɚɝɿɧɿɜ. Ⱦɟɹɤɿ ɩɨɪɿɜɧɹɥɶɧɿ ɯɚɪɚɤɬɟɪɢɫɬɢɤɢ ɿɝɪɨɜɢɯ ɪɭɲɿʀɜ 
ɧɚɜɟɞɟɧɿ ɜ ɬɚɛɥɢɰɿ 1. 
 

Ɍɚɛɥɢɰɹ 1 – ɉɨɪɿɜɧɹɥɶɧɿ ɯɚɪɚɤɬɟɪɢɫɬɢɤɢ ɿɝɪɨɜɢɯ ɪɭɲɿʀɜ  

ɇɚɡɜɚ 
ɿɝɪɨɜɨɝɨ 

ɪɭɲɿɹ 
Ʉɥɸɱɨɜɿ ɨɫɨɛɥɢɜɨɫɬɿ  

Ɂɪɭɱɧɿɫɬɶ 
ɫɬɜɨɪɟɧɧɹ 
ɜɥɚɫɧɢɯ 
ɩɥɚɝɿɧɿɜ 

ɐɿɧɚ 

Unity 

ȼɢɝɿɞɧɟ ɪɿɲɟɧɧɹ ɡ ɮɿɧɚɧɫɨɜɨʀ ɬɨɱɤɢ ɡɨɪɭ, ɥɟɝɤɟ ɨɫɜɨєɧɧɹ, 
ɦɭɥɶɬɢɩɥɚɬɮɨɪɦɟɧɿɫɬɶ. ɲɢɪɨɤɢɣ ɧɚɛɿɪ ɿɧɫɬɪɭɦɟɧɬɿɜ ɹɤɢɣ ɩɨɫɬɿɣɧɨ 
ɨɧɨɜɥɸɟɬɶɫɹ ɪɨɛɪɨɛɧɢɤɚɦɢ ɬɚ ɤɨɪɢɫɬɭɜɚɱɚɦɢ, ɦɨɠɥɢɜɿɫɬɶ 
ɫɬɜɨɪɟɧɧɹ ɞɨɞɚɬɤɨɜɢɯ ɚɫɫɟɬɿɜ ɬɚ ɩɥɚɝɿɧɿɜ ɞɥɹ ɩɨɥɿɩɲɟɧɧɹ ɪɨɡɪɨɛɤɢ 

+  

ȼɟɪɫɿɹ Personal 
Edition- 
ɛɟɡɤɨɲɬɨɜɧɚ.  
ȼɟɪɫɿɹ Professiona 
lEdition -1500$. 

Unreal 
Engine 

ȼɟɥɢɤɚ ɤɿɥɶɤɿɫɬɶ ɜɿɞɟɨ-ɝɚɣɞɿɜ, ɜɢɫɨɤɢɣ ɪɿɜɟɧɶ ɬɟɯɩɿɞɬɪɢɦɤɢ; 
ɪɨɡɜɢɧɭɬɢɣ ɦɟɯɚɧɿɡɦ ɨɧɨɜɥɟɧɶ (ɤɨɠɧɟ ɨɧɨɜɥɟɧɧɹ - ɧɨɜɢɣ 
ɿɧɫɬɪɭɦɟɧɬ); ɛɚɝɚɬɨ ɿɧɫɬɪɭɦɟɧɬɿɜ ɞɥɹ ɪɿɡɧɢɯ ɿɝɪɨɜɢɯ ɰɿɥɟɣ. 

 

_ 

 Ȼɟɡɤɨɲɬɨɜɧɢɣ  ɡ 
ɜɿɞɪɚɯɭɜɚɧɧɹɦ ɜɿɞ 
ɞɨɯɨɞɭ ɝɪɢ ɤɨɦɩɚɧɿʀ 
Epic Games, ɤɨɥɢ 
ɞɨɯɿɞ  ɛɿɥɶɲɟ  3000$ 
ɡɚ ɤɜɚɪɬɚɥ. 

Panda3D 

Ⱥɧɚɥɿɡ ɩɪɨɞɭɤɬɢɜɧɨɫɬɿ ɿ ɜɭɡɶɤɢɯ ɦɿɫɰɶ; ɭɬɢɥɿɬɢ ɞɥɹ ɩɟɪɟɝɥɹɞɚ ɿ 
ɧɚɥɚɝɨɞɠɟɧɧɹ ɬɪɢɜɢɦɿɪɧɨʀ ɫɰɟɧɢ; ɤɨɧɜɟɪɬɟɪɢ ɞɥɹ ɲɪɢɮɬɿɜ ɿ 
ɪɿɡɧɢɯ ɮɨɪɦɚɬɿɜ γD ɦɨɞɟɥɟɣ; ɩɥɚɝɿɧɢ ɿɦɩɨɪɬɭ / ɟɤɫɩɨɪɬɭ ɞɥɹ 
ɩɚɤɟɬɿɜ γD ɦɨɞɟɥɸɜɚɧɧɹ; ɭɬɢɥɿɬɚ ɞɥɹ ɩɟɪɟɝɥɹɞɭ ɦɨɞɟɥɟɣ ɭ 
ɮɨɪɦɚɬɿ PКЧНКγD (* .ЛКЦ, * .ОРР, * .Щг); ɭɬɢɥɿɬɢ ɞɥɹ ɪɨɛɨɬɢ ɡ 
ɜɿɪɬɭɚɥɶɧɨʀ ɮɚɣɥɨɜɨʀ ɫɢɫɬɟɦɨɸ; ɭɬɢɥɿɬɢ ɞɥɹ ɫɬɜɨɪɟɧɧɹ ɿ 
ɩɨɲɢɪɟɧɧɹ ɞɢɫɬɪɢɛɭɬɢɜɚ ɪɨɡɪɨɛɥɟɧɨɝɨ ɞɨɞɚɬɤɚ. 

_ 
Ȼɟɡɤɨɲɬɨɜɧɢɣ  ɞɥɹ 
ɧɟɤɨɦɟɪɰɿɣɧɨɝɨ 
ɜɢɤɨɪɢɫɬɚɧɧɹ 
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Game 
Maker 
Studio 

Ʉɪɨɫɩɥɚɬɮɨɪɦɟɧɿɫɬɶ, ɩɿɞɬɪɢɦɤɚ ɛɿɛɥɿɨɬɟɤ ɿ ɪɨɡɲɢɪɟɧɶ ɧɚ ɪɿɡɧɢɯ 
ɦɨɜɚɯ; ɝɧɭɱɤɚ ɰɿɧɨɜɚ ɤɚɬɟɝɨɪɿɹ, ɜɥɚɫɧɚ ɫɩɪɨɳɟɧɢɣ ɦɨɜɚ 
ɩɪɨɝɪɚɦɭɜɚɧɧɹ, ɿɧɬɟɝɪɚɰɿɹ ɡ ɞɟɤɿɥɶɤɨɦɚ ɫɢɫɬɟɦɚɦɢ ɭɩɪɚɜɥɿɧɧɹ 
ɜɟɪɫɿɹɦɢ; 
 

_ 
Ȼɟɡɤɨɲɬɨɜɧɢɣ  ɞɥɹ 

ɧɟɤɨɦɟɪɰɿɣɧɨɝɨ 
ɜɢɤɨɪɢɫɬɚɧɧɹ 

Cry 
Engine 

Ɂɜɨɪɨɬɧɢɣ ɡɜ'ɹɡɨɤ, є ɩɿɞɬɪɢɦɤɚ ɤɿɧɟɦɚɬɢɤɢ ɩɟɪɫɨɧɚɠɿɜ ɬɚ ɿɧ. 
Ɇɨɠɥɢɜɿɫɬɶ ɫɬɜɨɪɟɧɧɹ ɥɚɧɞɲɚɮɬɭ ɬɚ ɨɫɨɛɥɢɜɢɯ ɩɟɪɫɨɧɚɠɿɜ ɿ ʀɯ 
ɩɨɜɟɞɿɧɤɢ, ɧɟ ɬɨɪɤɚɸɱɢɫɶ ɤɨɞɭ C ++. ȱɧɬɟɪɚɤɬɢɜɧɚ ɞɢɧɚɦɿɱɧɚ 
ɫɢɫɬɟɦɚ ɦɭɡɢɤɢ. 
Ɇɟɪɟɠɟɜɚ ɫɢɫɬɟɦɚ «ɤɥɿєɧɬ-ɫɟɪɜɟɪ», ɫɤɪɢɩɬɨɜɚ ɫɢɫɬɟɦɚ 
ɜɢɤɨɪɢɫɬɨɜɭєɬɶɫɹ ɞɥɹ ɤɨɦɛɿɧɭɜɚɧɧɹ ɬɟɤɫɬɭɪ ɩɨ-ɪɿɡɧɨɦɭ ɞɥɹ 
ɡɛɿɥɶɲɟɧɧɹ ɜɿɡɭɚɥɶɧɢɯ ɟɮɟɤɬɿɜ. ȱɧɬɟɝɪɚɰɿɹ ɿɧɫɬɪɭɦɟɧɬɚɥɶɧɢɯ 
ɡɚɫɨɛɿɜ, ɬɟɯɧɨɥɨɝɿɹ PШХвBЮЦЩ, ɡɪɭɱɧɚ ɫɤɪɢɩɬɨɜɚ ɫɢɫɬɟɦɚ, 
ɦɨɞɭɥɶɧɿɫɬɶ. 

_ 
Ȼɟɡɤɨɲɬɨɜɧɢɣ  ɞɥɹ 

ɧɟɤɨɦɟɪɰɿɣɧɨɝɨ 
ɜɢɤɨɪɢɫɬɚɧɧɹ 

 
ȼɫɿ ɧɚɜɟɞɟɧɿ ɪɭɲɿʀ є ɩɨɬɭɠɧɢɦɢ ɿɧɫɬɪɭɦɟɧɬɚɦɢ ɞɥɹ ɫɬɜɨɪɟɧɧɹ ɜɿɞɟɨɿɝɪ, ɚɥɟ ɡ ɭɪɚɯɭɜɚɧɧɹɦ 

ɡɪɭɱɧɨɫɬɿ ɫɬɜɨɪɟɧɧɹ ɜɥɚɫɧɢɯ ɩɥɚɝɿɧɿɜ ɬɚ ɡɧɢɠɟɧɧɹ ɜɧɚɫɥɿɞɨɤ ɰɶɨɝɨ ɬɪɭɞɨɦɿɫɬɤɨɫɬɿ ɪɨɡɪɨɛɤɢ 
ɤɨɦɩ'ɸɬɟɪɧɢɯ ɩɨɤɪɨɤɨɜɢɯ ɫɬɪɚɬɟɝɿɣ ɧɚɦɢ ɜɢɛɪɚɧɨ Unity. əɤ ɿ ɛɭɞɶ-ɹɤɟ ɫɟɪɟɞɨɜɢɳɟ ɪɨɡɪɨɛɤɢ,  
Unity ɦɚє ɫɜɨʀ ɧɸɚɧɫɢ ɩɪɢ ɫɬɜɨɪɟɧɧɿ ɿ ɩɿɞɬɪɢɦɰɿ ɚɪɯɿɬɟɤɬɭɪɢ ɿɝɪɢ. ɉɨɪɹɞ ɡ ɣɨɝɨ ɩɟɪɟɜɚɝɚɦɢ, 
ɡɚɫɬɨɫɭɜɚɧɧɹ Unity ɪɨɡɪɨɛɧɢɤɚɦɢ ɦɚє ɧɟɞɨɥɿɤɿ, ɩɨɜ'ɹɡɚɧɿ ɡ ɭɩɪɚɜɥɿɧɧɹɦ ɜɢɤɥɢɤɚɦɢ ɦɟɬɨɞɿɜ, ɹɤɿ 
ɡɚɤɥɚɞɟɧɿ ɧɚ ɪɿɜɧɿ ɛɿɛɥɿɨɬɟɤ Unity,  ɦɟɬɨɞɚɦɢ ɹɤɿ ɜɢɤɥɢɤɚɸɬɶɫɹ ɞɥɹ ɫɬɜɨɪɟɧɧɹ ɿ ɡɧɢɳɟɧɧɹ ɨɛ'єɤɬɿɜ 
ɧɚ ɫɰɟɧɿ ɩɪɨɬɹɝɨɦ ɪɨɛɨɬɢ ɩɪɨɝɪɚɦɢ, ɡɥɨɜɠɢɜɚɧɧɹɦ ɩɚɬɟɪɧɨɦ Singleton. ɇɚɣɱɚɫɬɿɲɨɸ ɩɪɨɛɥɟɦɨɸ 
ɪɨɡɪɨɛɧɢɤɿɜ Unity є ɜɿɞɫɭɬɧɿɫɬɶ ɤɨɧɬɪɨɥɸ ɧɚɞ ɩɨɪɹɞɤɨɦ ɜɢɤɨɧɚɧɧɹ ɦɟɬɨɞɿɜ ɩɨɞɿɣ.Д4Ж. Ⱥɥɟ ɹɤɳɨ 
ɜɪɚɯɭɜɚɬɢ ɰɿ ɩɪɨɛɥɟɦɢ, ɦɨɠɧɚ ɡɧɢɡɢɬɢ ɪɢɡɢɤɢ, ɩɨɜ'ɹɡɚɧɿ ɡ ɧɟɤɟɪɨɜɚɧɿɫɬɸ ɤɨɞɭ, ɚ ɬɚɤɨɠ 
ɩɨɥɿɩɲɢɬɢ ɩɪɨɞɭɤɬɢɜɧɿɫɬɶ ɡɚ ɪɚɯɭɧɨɤ ɝɪɚɦɨɬɧɨɝɨ ɩɪɨɟɤɬɭɜɚɧɧɹ ɿ ɭɩɪɚɜɥɿɧɧɹ ɫɰɟɧɨɸ. 

ȼɢɫɧɨɜɤɢ. ɉɪɨɜɟɞɟɧɨ ɚɧɚɥɿɡ ɪɭɲɿʀɜ ɤɨɦɩ'ɸɬɟɪɧɢɯ ɜɿɞɟɨɿɝɨɪ. ɇɚ ɨɫɧɨɜɿ ɩɨɪɿɜɧɹɥɶɧɨɝɨ 
ɚɧɚɥɿɡɭ ɛɭɥɨ ɜɫɬɚɧɨɜɥɟɧɨ, ɳɨ ɞɥɹ ɜɢɪɿɲɟɧɧɹ ɬɚɤɢɯ ɡɚɜɞɚɧɧɶ, ɹɤ ɡɧɢɠɟɧɧɹ ɡɚɬɪɚɬ ɪɟɫɭɪɫɿɜ ɧɚ 
ɫɬɜɨɪɟɧɧɹ 3D-ɿɝɨɪ ɜ ɠɚɧɪɿ «ɉɨɤɪɨɤɨɜɚ ɫɬɪɚɬɟɝɿɹ» ɧɟɨɛɯɿɞɧɨ ɜɢɤɨɪɢɫɬɨɜɭɜɚɬɢ ɪɭɲɿɣ Unity. ɍ 
Unity ɬɚɤɨɠ є ɫɜɨɹ ɫɢɫɬɟɦɚ ɤɨɧɬɪɨɥɸ ɜɟɪɫɿɣ. Ɋɟɞɚɤɬɨɪ UЧТЭв ɦɚє ɩɪɨɫɬɢɣ ɿɧɬɟɪɮɟɣɫ, ɳɨ 
ɫɤɥɚɞɚєɬɶɫɹ ɡ ɪɿɡɧɢɯ ɜɿɤɨɧ, ɹɤɿ ɥɟɝɤɨ ɧɚɥɚɲɬɨɜɭɜɚɬɢ, ɧɚɥɚɝɨɞɠɟɧɧɹ ɝɪɢ ɦɨɠɧɚ ɩɪɨɜɨɞɢɬɢ ɩɪɹɦɨ 
ɜ ɪɟɞɚɤɬɨɪɿ. Ɋɭɲɿɣ ɩɿɞɬɪɢɦɭє ɬɪɢ ɦɨɜɢ, ɚɥɟ, ɩɨ ɫɭɬɿ, ɜɢɤɨɪɢɫɬɨɜɭє ɞɜɿ ɨɫɧɨɜɧɿ: C # ɿ ɦɨɞɢɮɿɤɚɰɿɹ 
JКЯКSМrТЩЭ. ɋɤɪɢɩɬɢ ɜ ɪɟɞɚɤɬɨɪɿ ɩɪɢɤɪɿɩɥɸɸɬɶɫɹ ɞɨ ɨɛ'єɤɬɿɜ ɭ ɜɢɝɥɹɞɿ ɨɤɪɟɦɢɯ ɤɨɦɩɨɧɟɧɬɿɜ. ɐɟ 
ɪɨɛɢɬɶ ɿɧɬɟɪɮɟɣɫ ɛɿɥɶɲ ɞɪɭɠɧɿɦ ɿ ɡɪɨɡɭɦɿɥɢɦ. 
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